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概要
タイトル EdiTube（エディチューブ）

ジャンル 動画編集パズル

プラットフォーム PC

ターゲット 日常的にPCで動画を見たり、
ゲームをしたりする人

開発環境 Unity5



コンセプト

「動画で遊ぶ」



どんなゲーム？

A． 動画のコマをパズルのピースに見立て、ピースを組み合わ
せることで動画を完成させることです。

A． 未完成の動画を編集してアップロードすることでより多く
の再生回数（スコア）を稼ぐことが目標となります。

Q． 「動画で遊ぶ」って何？

Q． このゲームの目標は？？



ゲーム内容 その①
動画をうまく編集してキャラクターをゴールへとたどり着かせます。

このまま進むと落ちてしまう あいだに
入れる

これで進めるようになった



その他にも
入れ替えたり

反転させたり



ゲーム内容 その②
クリアタイムを目標タイムに近づける

ステージに落ちているコインを回収

再生回数UP！！

再生回数に応じて

コメントの内容が変化



セールスポイント

目指せ
１００万回再生！！

まるで動画を編集しているような感覚で遊ぶことができ、
コメントを貰うことで人気ユーチューバーの気分を味わ
るかも。



動画へのリンク

https://youtu.be/xrZtmPlYb1I

https://youtu.be/xrZtmPlYb1I

